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MINISTERO DELL’ISTRUZIONE, DELL’UNIVERSITA’ E DELLA RICERCA

UFFICIO SCOLASTICO REGIONALE PER IL LAZIO

I. C. "ALBERTO MANZI"

Sede Via del Pigneto, 301 - Tel.06/299109 – 06/21729322 - fax 06/2757257 - 00176 Roma

Sede. Via L.F. De Magistris, 15  - Tel. 06/21710108 –  fax 06/21729406 – 00176 Roma

RMIC82400C

Il Dirigente scolastico e il Presidente della Commissione d’esame

Visti gli atti d’ufficio relativi alle valutazioni espresse dagli insegnanti, ai giudizi definiti dal consiglio di classe, agli esiti conseguiti e alle documentazioni acquisite in sede di esame di Stato;

CERTIFICANO 

che

L’alunn ………………………………………………. nat .. a …..……………………….. il …………………....ha superato l’esame di Stato conclusivo del primo ciclo di istruzione con la valutazione finale di 

…………………..

	CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE DISCIPLINARI 

	AREE


	DISCIPLINE
	COMPETENZE
	LIVELLO(1) (2)



	AREA 

DEI LINGUAGGI
	ITALIANO
	· Riconoscere le principali caratteristiche linguistiche e comunicative dei testi e impiegarle in modo funzionale.

· Produrre elaborati scritti in forme adeguate allo scopo e al destinatario.

· Esprimere un giudizio estetico sui vari generi poetici e narrativi.


	

	
	INGLESE


	Avviarsi al livello B1 :

· Comprendere gli elementi principali di un discorso;

· Partecipare a conversazioni su argomenti di varia tipologia e genere; 

· Scrivere testi  coerenti.      
	

	
	2^ LINGUA

(……………….)
	Raggiungere il livello A1: 

· Comprendere e utilizzare espressioni d’uso quotidiano; 

· Interagire in modo colloquiale con altri su argomenti personali; 

· Scrivere testi semplici.
	

	AREA STORICO-GEOGRAFICA


	STORIA   E

GEOGRAFIA
	· Orientarsi nello spazio e nel tempo, facendo confronti  fra realtà geografiche e storiche diverse. 

· Comprendere le caratteristiche specifiche della civiltà europea, ricercando  somiglianze e  differenze tra la nostra e le altre civiltà del mondo;

· Conoscere l'organizzazione costituzionale ed amministrativa del nostro paese, nonché degli  elementi essenziali degli ordinamenti comunitari ed internazionali e delle loro funzioni.
	

	AREA MATEMATICA


	MATEMATICA
	· Saper utilizzare modelli matematici (formule, diagrammi , grafici). 

· Ricercare forme geometriche nella realtà, confrontarle, analizzarle e rappresentarle  individuando invarianti e relazioni tra esse. 

· Saper utilizzare le conoscenze teoriche fondamentali della matematica. 

· Saper e risolvere  problemi concreti  e significativi, analizzando le situazioni e traducendole in termini matematici. 
	

	AREA SCIENTIFICO-TECNOLOGICO


	SCIENZE
	· Osservare e indagare il mondo che ci circonda, usando il metodo scientifico.

· Utilizzare  un linguaggio base per la comprensione e l’espressione dei contenuti relativi ai fenomeni studiati.

· Sviluppare atteggiamenti di riflessione nei confronti della realtà naturale.
	

	
	TECNOLOGIA


	· Analizzare  e rappresentare  processi ricorrendo a strumenti tipo tabelle e mappe, oppure a modelli logici tipo formule, regole, algoritmi, strutture di dati ecc.  

· Predisporre  processi e procedure allo scopo di ideare, progettare e realizzare oggetti fisici, grafici o virtuali, seguendo una definita metodologia. 

· Ricercare  relazioni tra la tecnologia e  i contesti socio-ambientali che hanno contribuito a determinarla.

· Impiegare la videoscrittura e i principali programmi informatici per archiviazione dati,  creazione e lettura immagini. 

· Selezionare siti web e usare in modo consapevole e mirato motori di ricerca.


	

	AREA  DEI LINGUAGGI ARTISTICO-MUSICALI E MOTORI
	ARTE    E IMMAGINE
	· Descrivere, rappresentare e ricostruire la realtà e le esperienze attraverso linguaggi espressivi;

· Conoscere e apprezzare   iniziative di tutela del patrimonio artistico-culturale nel territorio.
	

	
	MUSICA
	· Usare il  linguaggio espressivo musicale nelle sue diverse forme, effettuando pratiche musicali individuali e di orchestra;

· Conoscere  e apprezzare  iniziative di tutela del patrimonio musicale-culturale nel territorio.
	

	
	SCIENZE MOTORIE
	· Impiegare  schemi motori e posturali, interagendo in situazioni combinate e simultanee;

· Rispettare le regole dei giochi sportivi praticati, utilizzando le proprie abilità tecniche e tattiche e assumendo un  ruolo attivo nel gruppo. 
	


(1)Utilizzare: avanzato, intermedio, essenziale  non certificabile  

(2)Esprimere la valutazione in decimi

Descrittori delle competenze

Avanzato   (9/10 - 10/10) : La  competenza programmata è manifestata in modo positivo con

· Completa autonomia, originalità, responsabilità

· Buona consapevolezza e padronanza delle conoscenze e abilità connesse

· Buona integrazione dei diversi saperi
Intermedio (7/10 - 8/10): La competenza programmata è manifestata in modo soddisfacente con

· Buona autonomia

· Discreta consapevolezza e padronanza delle conoscenze e abilità connesse

· Parziale integrazione dei diversi saperi

Essenziale (6/10): La competenza programmata è dimostrata in forma essenziale con

· Relativa autonomia

· Basilare consapevolezza delle conoscenze e abilità connesse

Non certificabile :  La competenza programmata non è dimostrata neanche in forma essenziale
